
CHAPITRE 12
Vecteurs (1ère partie)

I Translations et vecteurs

1. Notion de vecteur

Définition I.1
Une translation peut être est représentée à l’aide d’uneflèche qu’on appelle vecteur.Si une translation transforme un point A en un point B,
on dit que c’est la translation de vecteur−−→AB. A

B

Exemple I.1 — Construire l’image de la figure ci-dessous par la translation de vecteur−−→AB :

A

B

→ À rédiger
Définition I.2

Un vecteur−→u est défini à l’aide de trois caractéristiques :
• une direction (c’est-à-dire la droite qui « porte » u⃗)
• un sens
• une norme c’est-à-dire la longueur du vecteur(que l’on note ||−→u ||).

Exemple I.2 — Si A etB sont deux points du plan, décrire les trois caractéristiques du vecteur−−→AB. → À rédiger
Exemple I.3 —
1. Tracer deux vecteurs qui ont la même direction, le même sens mais pas la même norme.
2. Tracer deux vecteurs qui ont la même direction, la même norme mais pas le même sens. → À rédiger
2. Vecteur nul et opposé d’un vecteur

Définition I.3
Le vecteur associé à la translation qui transforme un point en lui-même s’appelle le vecteur nul.On le note−→0 .
Définition I.4

L’opposéd’un vecteur−→u est le vecteur qui a lamêmedirectionet la même norme que −→u mais qui a un sens opposé. On lenote−−→u .
−→u

−−→u

Proposition I.5

Pour tous points A etB,−−→BA = −
−−→
AB.



II Egalité de vecteurs

Définition II.1

Si la translation qui transformeA enB transforme aussi C enD, on dira que les vecteurs−−→AB et−−→CD sont égaux
et on notera−−→AB =

−−→
CD.

Proposition II.2

•
−−→
AB =

−−→
CD si, et seulement si, ces deux vecteurs ontmême direction, même sens et même norme.

•
−−→
AB =

−−→
CD si, et seulement si, ABDC est un paral-lélogramme.

A

B

C

D

Exemple II.1 — SoitDEF un triangle et soitG etH les images respectives deD etE par la translation de vecteur−−→FE.
1. Citer deux vecteurs égaux au vecteur−−→FE.
2. Que peut-on en déduire pour le quadrilatère EHGD ?
3. Que peut-on dire du point E pour le segment [FH]? → À rédiger

III Somme de vecteurs

1. Définition de la somme de deux vecteurs

Définition III.1

Soit−→u et−→v deux vecteurs.Le vecteur −→u + −→v est le vecteur obtenu en appli-quant successivement la translation de vecteur −→upuis la translation de vecteur−→v .
−→u

−→v

−→u

−→v

−→u +−→v

Exemple III.1 — Tracer ci-dessous le vecteur somme−→u +−→v en prenant le point A pour origine.

−→u

−→v

A

→ À rédiger
2. Relation de Chasles

Théorème III.2

Pour tous points A,B et C du plan,
−−→
AB +

−−→
BC =

−→
AC

A B

C

Exemple III.2 — Soit ABC un triangle.
1. Construire le pointM tel que−−→AM =

−−→
AB +

−→
AC.

2. Constuire le point P tel que−−→MP =
−−→
AB +

−−→
CB.

3. À quel vecteur est égal le vecteur−−→AM +
−−→
MP ? → À rédiger



IV Vecteurs dans un repère

1. Coordonnées d’un vecteur

Définition IV.1

Soit (O; I; J) un repère et A etB deux points du plan.
Les coordonnées du vecteur−−→AB sont

(
xB − xA

yB − yA

)
.

I

J

A

B

xA

yA

xB

yB

Exemple IV.1 — Placer dans le repère ci-dessous les pointsA(1; 2),B(4; 3) etC(−2;−2) puis calculer les coordonnées
des vecteurs−−→AB,−→AC,−−→BC et−−→AB +

−→
AC. → À rédiger

1

1

Exemple IV.2 — Lire graphiquement les coordonnées de chacun des vecteurs présents ci-dessous : → À rédiger

1

1

0

−→u

−→v

−→w

−→s

Proposition IV.2

Dans un repère (O; I; J), soit−→u
(
x
y

)
et−→v

(
x′

y′

)
deux vecteurs.

Les coordonnées de la somme de ces vecteurs est−→u +−→v
(
x+ x′

y + y′

)
.

2. Norme d’un vecteur

Proposition IV.3

Dans un repère orthonormé, si−→u
(
x
y

)
alors ||−→u || =√x2 + y2.

Remarque — En particulier, si A et B sont deux points du plan, on peut calculer la distance AB de la façon suivante :
AB = ||

−−→
AB|| =

√
(xB − xA)2 + (yB − yA)2

Exemple IV.3 — Dans un repère orthonormé, on donne−→u
(

3
−5

)
et−→v

(
−3
2

)
.

Calculer ||−→u ||, ||−→v || et ||−−−→u+ v||. A-t-on ||−→u ||+ ||−→v || = ||−−−→u+ v||? Pouvait-on s’y attendre? → À rédiger



Solutions

Exemple I.1L’image obtenue est la suivante :

A

B

Exemple I.21. La direction de−→AB est la droite (AB).
2. Le sens de−→AB est deA versB.
3. La norme de−→AB est la distanceAB.
Exemple I.3Voici les tracés demandés :

1.

−→u

−→v

2.
−→u

−→v

Exemple II.11. −−→EH et−−→DG

2. On en déduit que−−→EH =
−−→
DG doncEHGD est un paral-lélogramme.

3. E est le milieu de [FH].
Exemple III.1On a la figure suivante :

−→u

−→v

A
−→u +−→v

Exemple III.21. Voir figure.
2. Voir figure.
3. D’après la relation de Chasles,−−→AM +

−−→
MP =

−−→
MP .

A B

C M

P

Exemple IV.1On a :
−→
AB

(
3
1

)
−→
AC

(
−3
−4

)
−−→
BC

(
−6
−5

)
−→
AB +

−→
AC

(
3 + (−3)
1 + (−4)

)
=

(
0
−3

)

Exemple IV.2On a :
−→s

(
0
−2

)
−→u

(
2
3

)
−→v

(
−4
1

)
−→s

(
3
0

)
Exemple IV.3
||−→u || =

√
32 + (−5)2 =

√
34

||−→v || =
√

(−3)2 + 22 =
√
13

On a−→u +−→v
(

0
−3

)
donc ||−→u +−→v || =

√
02 + (−3)2 =

√
9

On a donc ||−→u ||+ ||−→v || ̸= ||−−−→u+ v||. On pouvait s’y attendred’après l’inégalité triangulaire.



Vecteurs (1ère partie)

A savoir faire à la fin du chapitre.
• Connaître déterminer les trois caractéristiques d’un vecteur (direction, sens, norme).
• Savoir représenter géométriquement un vecteur.
• Savoir montrer que deux vecteurs sont égaux.
• Savoir construire la somme de deux vecteurs.
• Connaître et savoir appliquer la relation de Chasles.
• Savoir lire graphiquement les coordonnées d’un vecteur dans un repère.
• Savoir calculer les coordonnées d’un vecteur dans un repère.
• Savoir calculer les coordonnées de la somme de deux vecteurs.
• Savoir calculer la norme d’un vecteur dans un repère orthonormé.
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